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La Universidad de Leon lidera la inclusion en disciplinas STEAM
con el proyecto ROBOSTEAMSEN

El proyecto europeo ROBOSTEAMSEN, liderado por la Universidad de Ledn, busca promover la inclusion de
estudiantes con discapacidades intelectuales y del desarrollo en las areas de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria,
Arte y Matematicas mediante el uso de robdtica y metodologias de aprendizaje activo.

@ Equipo investigador de ROBOSTEAMSEN

a EL BUSCADOR 2 DE OCTUBRE DE 2024, 11:44

Recientemente, la ciudad de Lasi (Rumania) fue sede de una reunién clave del equipo investigador de ROBOSTEAMSEN (Training
SEN teachers to use robotics for fostering STEAM and develop computational thinking), financiado por el programa Erasmus+. El
proyecto se centra en mejorar el acceso a las disciplinas STEAM para estudiantes con necesidades especiales, un reto
persistente en el ambito educativo actual.

El objetivo principal de ROBOSTEAMSEN es entender las necesidades especificas de los estudiantes con discapacidades
intelectuales y del desarrollo, adaptando tanto la robdtica como las metodologias de aprendizaje activo para personalizar sus
procesos educativos. Esto incluye la creacion de programas de formacion para capacitar a los docentes en la implementacion de
estas adaptaciones en el aula.

Ademas, el proyecto busca establecer una comunidad de practica apoyada por un ecosistema tecnoldgico que facilite el
intercambio de conocimiento entre educadores en el ambito de la educacion STEAM inclusiva. Entre las actividades destacadas,
se contempla la creacion de una taxonomia de recursos educativos especificos para estos estudiantes y el disefio de un modelo
de usuario que personalice los itinerarios de aprendizaje.

Entre los resultados esperados se incluye la creacién de una base de datos con herramientas y recursos adaptados a las
necesidades de los estudiantes con discapacidades, asi como el desarrollo de un curso en linea disponible para docentes fuera
del consorcio del proyecto. Asimismo, se establecerd una Comunidad de Practica para asegurar la difusién y continuidad de los
avances logrados.
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La participacion de la Universidad de Leon en ROBOSTEAMSEN subraya su compromiso con la innovacion educativa y la
inclusion, trabajando para garantizar que todos los estudiantes, independientemente de sus capacidades, tengan acceso al
aprendizaje en areas clave como la robdtica y las disciplinas STEAM.
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